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Karttahimmeli — Basisprincipes

Karttahimmeli

Wat is Karttahimmeli?

Karttahimmeli is een kaartgebaseerd systeem voor operationeel beeld, dat

speciaal is ontworpen voor opsporing en redding (SAR), evenals voor evenementcoordinatie zoals
evenementenhulpverlening (EHBO) en evenementenbeveiliging. Met het systeem kunnen meerdere teams en de
leiding hun locatiegegevens delen en in realtime markeringen aanbrengen op dezelfde kaart.

Karttahimmeli is niet alleen een persoonlijke kaart-app voor één gebruiker — het is een gedeeld hulpmiddel voor de
hele organisatie. Elke markering wordt in het systeem opgeslagen voor gemeenschappelijk gebruik.

Het verschil met gewone GPS- en kaart-apps

Als je gewend bent aan wandel- of sportapps (Strava, Garmin Connect e.d.), vraagt de werkwijze van Karttahimmeli
om een kleine aanpassing:

In een gewone app teken je eerst iets op een kaart en deel je het pas daarna. Of je start een trackopname, stopt deze,
en deelt de opname achteraf.

In Karttahimmeli wordt alles automatisch en in real time gedeeld. Zodra je je eigen locatie deelt, verschijnt die direct
op de gedeelde kaart — iedereen anders in de operatie ziet je spoor stap voor stap langer worden, terwijl je beweegt.

Wat jij op de kaart ziet, zien ook alle anderen binnen dezelfde operatie. Niets hoeft apart gepubliceerd of verstuurd te
worden: delen en opslaan gebeuren op hetzelfde moment.

Karttahimmeli neemt de vraag hoe je iets deelt of met wie je het moet delen helemaal weg.
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Waarom Karttahimmeli?

Voordat er kaartgebaseerde systemen voor operationeel beeld waren, was het doorgeven van locatiegegevens traag
en foutgevoelig:

Het team moest zijn locatie mondeling uitleggen via de telefoon

De leiding kon de locatie verkeerd interpreteren (bevestigingsbias)

Bij vermoeidheid of tijdsdruk bleven markeringen ongeregistreerd

Wanneer mensen de operatie verlieten, ging informatie die op hun eigen apparaten was opgeslagen verloren

In Karttahimmeli worden alle markeringen automatisch in het systeem opgeslagen, waardoor de informatie
gedurende de hele operatie bewaard blijft.

B Het belang van operationeel beeld

Tijdens een zoekactie ontdekte een warmtebeeldcamera een persoon in dicht begroeid terrein. De
leiding probeerde telefonisch te achterhalen welke teams in de buurt waren — en viel ten prooi aan
bevestigingsbias: de waarneming werd geinterpreteerd als het eigen team. Later bleek dat het eigen
team 300 meter verderop was en dat de waarneming de vermiste persoon betrof. De zoekactie had 12
uur eerder kunnen worden beéindigd als de locatiegegevens in realtime beschikbaar waren geweest.
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Structuur van het systeem

Karttahimmeli bestaat uit twee basiselementen:

1. Kaartondergronden — kaarten die voor het hele systeem gemeenschappelijk
zijn en waarop de markeringen worden aangebracht
2. Operatie — een unieke code die de markeringen van één operatie onderscheidt

van die van alle andere operaties

Karttahimmeli kan zowel als telefoon-app als via de browser worden gebruikt op
https://karttahimmeli.netlify.app.

Voor wie is Karttahimmeli bedoeld?

o Voor teamleden: markeringen aanbrengen in het veld, de eigen locatie delen

» Voor hondenteams: winddata volgen, locaties van naburige teams

© Planning op afstand

Karttahimmeli kan ook
op afstand vanuit huis
worden gebruikt. De
planning van de operatie
kan direct beginnen
zodra het alarm
binnenkomt, al voordat
de leiding op de
verzamelplaats is
aangekomen.

» Voor de leiding: het operationeel beeld volgen, gebieden plannen en toewijzen, markeringen filteren

» Voor evenementenhulpverlening (EHBO): het evenemententerrein wordt met behulp van een raster van 50 m in

cellen verdeeld - teams kunnen naar hun taaklocatie worden gestuurd met een celcoérdinaat (bijv. B7)

» Voor evenementenbeveiliging: locatie van personeel volgen en belangrijke gebieden markeren op een gedeelde

kaart

Elke gebruiker heeft baat bij het systeem — maar het is vooral belangrijk dat de hele organisatie dezelfde operatie

gebruikt, zodat er geen silo's ontstaan in het delen van informatie.
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Evenementcoordinatie: evenementenhulpverlening (EHBO) en
evenementenbeveiliging

Karttahimmeli kan ook worden gebruikt voor evenementcodrdinatie, zoals evenementenhulpverlening (EHBO) of
evenementenbeveiliging. Het delen van de locaties van het personeel op een gedeelde kaart en het bijhouden van het
operationeel beeld werkt op dezelfde manier als bij een opsporings- en reddingsoperatie. Het dichtstbijzijnde EHBO-
of beveiligingspersoneelslid kan efficiént naar evenementenlocaties worden gestuurd.

Voor de coordinatie van een evenemententerrein kan ook een coordinatenraster worden gebruikt — een
standaardkaart die al lang wordt gebruikt bij evenementenhulpverlening (EHBO) en evenementenbeveiliging. Zie
Codrdinatenraster bij evenementcodrdinatie.

Onthoud
Dat jij het systeem gebruikt, is voor jezelf misschien niet de belangrijkste zaak. Je locatiegegevens

kunnen echter van doorslaggevend belang zijn voor een naburig team, de leiding of bijvoorbeeld een
helikopterteam.
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Snelstartgids — Karttahimmeli

Dit is een korte handleiding voor wat te doen wanneer een alarm binnenkomt en

OPERATION PREFERENCES LAYERS >

een operatie snel opgestart moet worden.

Operation settings

Operation identifier

]
=

Team

° / Member
I UseGPS 10 Sharelocation
Aan de slag
Operation will be removed three months after
the first map marking.
SENDINVITATION LINK < HELP
Karttahimmeli kan gebruikt worden met een webbrowser of met een iPhone- of [ o |
Android-app. De kaartfuncties en de gebruikersinterface zijn in alle gebruiksvormen
hetzelfde.

Alleen de app kan het delen van de locatie op de achtergrond voortzetten wanneer het scherm uitgaat!

Gebruik in de webbrowser — De webversie van Karttahimmeli is te vinden op karttahimmeli.netlify.app. De webversie
werkt met elke browser. Wanneer je locatiedeling via de browser gebruikt, start de app en wacht tot de
locatienauwkeurigheid goed genoeg is en het gekleurde bolletje dat je locatie toont op de juiste plek op de kaart staat,
voordat je contact opneemt met de leiding - tijdens een telefoongesprek werkt de dataverbinding mogelijk niet.

Android-app - Download uit de Google Play Store. Op een Android-telefoon moeten de batterijbesparingsfuncties
worden uitgeschakeld, omdat deze meestal locatiebepaling op de achtergrond blokkeren. Wanneer de batterij onder
~15% zakt, kan de locatienauwkeurigheid verslechteren — sluit op tijd een powerbank aan.

iPhone-app — Download uit de App Store.

PWA / installeren op het beginscherm — Als je liever geen telefoon-app installeert, kan Karttahimmeli aan het
beginscherm worden toegevoegd (Progressive Web App). Het cachen van kaarten werkt beter dan in een gewone
browser. iPhone: Share —. Add to Home Screen. Android Chrome: Menu — Toevoegen aan startscherm.

\Voor teams: zes acties voor vertrek naar het veld

1. Open Karttahimmeli — app of browser op karttahimmeli.netlify.app
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2. Voer het operatie-ID in - vraag dit bij de commandopost of scan de QR-code

3. Stel de teamnaam in volgens de instructies van de leiding en stel als lid-ID bijvoorbeeld je initialen in
4. Controleer de batterijbesparingsinstelling — op Android batterijbesparing uitschakelen

5. Begin niet met locatiedeling voordat de naam correct is

6. Blader de kaarten van het werkgebied door — zo staan de kaarten klaar in het geheugen

Voor de leiding: een operatie opzetten

1. Maak een operatie aan door een nieuw ID in te voeren (vermijd gemakkelijk te raden ID's)
2. Neem direct het eigenaarschap over — via het pictogram naast het operatie-ID

3. Schrijf het ID op of druk de QR-code af, zichtbaar bij de commandopost

4. Geef instructies over teamnamen voordat de teams het veld in gaan

5. Overweeg een wachtwoord als media of buitenstaanders aanwezig zijn

6. Stel na afloop van de operatie een wachtwoord in en geef ook de plaatsvervangend leider eigenaarschap. Deel
het wachtwoord indien nodig met de teamleiders voor de nabespreking.

Snelle oplossingen voor problemen

Behoefte Instructie

Ik kan niet bij de operatie Controleer of je het ID correct hebt getypt — hoofdletters/kleine letters maken niet uit,
komen spaties maken niet uit

De kaart beweegt niet De centreermodus van de kaart staat aan — druk nogmaals op die knop

Markeringen zijn niet Er staat mogelijk een filter aan (knop grijs) — controleer het waarnemingenlogboek
zichtbaar

Locatiedeling werkt niet Android: batterijbesparing uitschakelen, of je gebruikt de webbrowser

De kaart is traag/leeg Blader door het gebied om de kaart in de cache te laden
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Handleidingen in het kort

e Operaties

« Naamgevingsafspraken

« Kaarten en navigatie

» Locatie delen

» Markeringen

» Gebieden en plannen

» Waarnemingenlogboek en filters
» Kaart afdrukken

o Lagen (geavanceerd)

o Zoekplanning (MSO) (voor de leiding)
» GPX-bestanden

* Replay
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Etusivu > Toiminnot > Operaatiot

Operaties

Wat is een operatie?

Een operatie is een in Karttahimmeli gebruikt ID dat alle markeringen van één zoekactie of missie samenbindt. Het is
als een gesloten "kaartendek” waarbij alle teams van dezelfde missie zich aansluiten.

Teams die in verschillende operaties werken, zien elkaars markeringen niet, ook al gebruiken ze hetzelfde systeem.

Operatie-ID

Het operatie-ID is vrij te kiezen tekst waarmee de operatie wordt geidentificeerd.
Als iedereen hetzelfde ID gebruikt, zien ze dezelfde kaart met dezelfde

OPERATION PREFERENCES LAYERS >

Operation settings

markeringen.

Operation identifier

]
=

Het operatie-ID invoeren:

Team

° /  Member

» Hoofdletters en kleine letters zijn gelijkwaardig ( ZOEKACTIE = zoekactie)

» UseGPS 2 Sharelocation

o Spaties en leestekens worden genegeerd ( Zoekactie 1 = zoekactiel) Operation will be removed three months after

the first map marking.

o Alleen letters en CijferS tellen mee SENDINVITATION LINK < HELP

Dit betekent dat het ID, ook al is het met de hand op een flip-over geschreven of

door de telefoon doorgegeven, ondanks kleine schrijffouten meestal toch correct

wordt geinterpreteerd. Zorg er echter voor dat je bij de juiste operatie bent
aangesloten. Als de operatie helemaal leeg lijkt, is het verstandig om het operatie-ID nogmaals te controleren.

13/101


https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/

Karttahimmeli docs 27.9.2026

Kies het ID met beleid

Vermijd gemakkelijk te raden ID's zoals een datum of plaatsnaam gecombineerd met het type missie
( zoekactie-tampere ). Het gebruik van Karttahimmeli is in de media geweest, dus buitenstaanders
kunnen proberen operatie-ID's te raden.

Een goed ID: twee willekeurige woorden, of een woord + een getal dat geen datum is. Gebruik
desgewenst leestekens, zodat letters en cijfers niet door elkaar lopen. Bijv. Aarni-10-otso is
duidelijker dan Aarniieotso (beide vormen betekenen dezelfde operatie!).

Een operatie aanmaken

Een operatie hoeft niet apart te worden "aangemaakt" — typ gewoon het operatie-ID in het veld en sluit je aan bij de
operatie. Als de operatie nog niet bestaat, wordt deze automatisch aangemaakt zodra de eerste markering of
gedeelde locatie wordt opgeslagen.

© Wwie kan een operatie aanmaken?

ledereen kan een operatie aanmaken door het ID in te typen. Er is geen hiérarchische structuur — dit
maakt snel handelen mogelijk terwijl de crisisorganisatie organisch vorm krijgt.

In een echte situatie is het echter aan te raden om eerst bij de leiding na te gaan of de operatie al is
aangemaakt en wat het officiéle ID is. Mogelijk is er al iemand begonnen met plannen onder een
bepaalde operatienaam.

Het operatie-ID delen

De meest gebruikelijke manier om het ID te delen, is het zichtbaar te schrijven op de aanmeldplaats. Daarnaast kan
het ID gedeeld worden:

o Als QR-code — door deze af te drukken of op een scherm te tonen
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e Als link — om als bericht te versturen

« Telefonisch - gedicteerd

Omdat hoofdlettergebruik er niet toe doet, werkt een telefonisch gedicteerd ID ook als de luisteraar het met een
andere schrijfwijze invoert.

& Tip voor leidinggevenden

De QR-code van het operatie-ID is eenvoudig af te drukken op A4: open de operatie in de browser en
druk op Ctrl+P. Op de afdrukbare pagina staan zowel de tekst-ID als de QR-code.

Je kunt de QR-code ook rechtstreeks vanaf je eigen apparaat tonen.

Eigenaarschap van de operatie

Zie ook de tool-handleiding: Operatiebeheer.

Bij een echte operatie moet de leiding zo snel mogelijk het eigenaarschap van de operatie overnemen. Dit voorkomt
bijvoorbeeld dat een individuele zoeker per ongeluk het eigenaarschap overneemt of een wachtwoord instelt.

Voordelen van eigenaarschap:

o Voorkomt dat buitenstaanders een wachtwoord voor de operatie instellen
» Maakt het mogelijk om later wachtwoordbeveiliging toe te voegen

« In een met wachtwoord beveiligde operatie zijn locatiesporen — en dus ook Replay — 90 dagen terug te zien
(zonder wachtwoord 7 dagen)

« De operatie kan worden schrijfbeveiligd, waarna wijzigingen en toevoegingen niet meer worden geaccepteerd

Wachtwoordbeveiliging van de operatie

Wachtwoordbeveiliging is nodig als vermoed wordt dat buitenstaanders toegang hebben gekregen tot de operatie. Na
het instellen van een wachtwoord worden reeds aangesloten gebruikers die het wachtwoord niet kennen automatisch
uit de operatie gezet.

157101


https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/operaation-omistaja/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/toisto/

Karttahimmeli docs 27.9.2026

$ Gedeeld wachtwoord voor oefeningen

Bij de eigen oefeningen van de vereniging kan van tevoren een gedeeld wachtwoord worden
afgesproken dat bij alle oefeningen wordt gebruikt. Zo kunnen locatiesporen ook in operaties die ouder
zijn dan een week nog worden bekeken.

Schrijfbeveiliging van de operatie

& Aanbeveling: schrijfbeveilig oude operaties

Zodra een operatie (missie of oefening) is beéindigd, is het aan te raden om schrijfbeveiliging in te
schakelen. Eerder opgeslagen data — markeringen, routes en Replay — blijft volledig zichtbaar en
doorzoekbaar, maar er kan niets nieuws meer per ongeluk worden toegevoegd.

Schrijfbeveiliging wordt op dezelfde plek ingesteld als het wachtwoord en het eigenaarschap: via het operatiebeheer
dat wordt geopend via het persoonspictogram naast het operatie-ID.

In een schrijfbeveiligde operatie:

« Kunnen geen nieuwe waarnemingen of tekeningen worden toegevoegd
« Stopt het delen van locatie automatisch en kan dit niet weer worden ingeschakeld
» Wordt het koppelen van een tracker aan de operatie geblokkeerd (statuscontrole en het stoppen van de tracking

werken nog steeds)

Schrijfbeveiliging verlengt de bewaartermijn van de locatiesporen niet — die wordt nog steeds alleen bepaald door het
tijdstip waarop de eerste markering is opgeslagen.

Bewaartermijn van operatiegegevens

Alle gegevens die in de operatie zijn opgeslagen — markeringen, tekeningen, routegeschiedenis en gedeelde locaties
— worden automatisch verwijderd 90 dagen nadat de eerste markering of gedeelde locatie in de operatie is
opgeslagen. De bewaartermijn geldt voor de hele operatie en kan niet worden verlengd met een wachtwoord of

16 /101



Karttahimmeli docs 27.9.2026
schrijfbeveiliging.

Wanneer je je aansluit bij een operatie waarin al markeringen zijn gemaakt, zie je de exacte verwijderdatum in het
scherm Operatie-instellingen. Als de operatie nog niet is gebruikt, toont het scherm alleen een algemene melding over
de bewaartermijn — de exacte datum wordt pas berekend zodra de eerste markering of locatie is opgeslagen.

Gegevens kunnen niet vroegtijdig worden verwijderd, en verwijdering kan niet worden versneld

Je kunt de gegevens van de operatie niet zelf vooraf verwijderen, en de termijn van 90 dagen kan niet
worden verkort. Als er gevoelige gegevens in de operatie zijn gedeeld, neem dan zo snel mogelijk het
eigenaarschap van de operatie over en stel een wachtwoord in — dit voorkomt dat wie het wachtwoord
niet kent zich in de toekomst bij de operatie aansluit (wie het juiste wachtwoord heeft, kan nog steeds
aansluiten), ook al kunnen al gedeelde gegevens niet met terugwerkende kracht worden verborgen.

Als je de gegevens langer dan 90 dagen nodig hebt, sla ze dan zelf op voordat de termijn verstrijkt,
bijvoorbeeld door af te drukken of te exporteren als GPX.
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Etusivu Toiminnot Nimeaminen

Naamgeving van teams en gebieden

Een goede naamgevingsafspraak is een van de belangrijkste zaken bij het werken in een gedeelde operatie. De
teamnaam is bij de leiding zichtbaar in alle markeringen, de locatiegeschiedenis en de filters. Zonder een consistente
afspraak is het voor de commandopost moeilijk om de situatie te overzien, en wordt het filteren van verschillende
resources onnodig lastig.

Team-ID

Het team-ID wordt ingevoerd bij het aansluiten bij de operatie. De leiding moet de

afspraak toelichten voordat teams beginnen met markeren of het delen van hun ® Jalkadr ! i

locatie.

Structuur van het team-ID-veld

Het team-ID bestaat uit twee delen, die in aparte velden worden ingevoerd:

Veld Lengte Voorbeeld
Team-ID 2-12 tekens Hond-03
Lid 1-6 tekens (optioneel) tk

De velden worden automatisch met een schuine streep samengevoegd: Hond-03/tk .
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Operation settings

Operation identifier

teemuntesti3 =
Team Member
® Jalka-01 I i

»  Use GPS ™ Sharelocation

Operation will be removed three months after the first map
marking.

SEND INVITATIONLINK « HELP “

Het lid-ID is optioneel. Als er in hetzelfde team maar één Karttahimmeli-gebruiker is, kan het lid-veld leeg gelaten
worden.

¢ Hondennaam als lid-ID

Bij een hondenteam kan de naam van de hond een handig lid-ID zijn, bijv. Hond-83/Sesse . Zo is direct
te zien van welke hond een waarneming afkomstig is. De tracker neemt automatisch het op het
apparaat ingestelde team-ID over, waardoor het stipje van de hond en de markeringen van de
begeleider in hetzelfde team blijven.

Een andere aanpak is om het hondenlid van het team te markeren met bijvoorbeeld een /k9-ID.

Het team-ID wordt automatisch geformatteerd: overtollige spaties worden verwijderd en tekens worden
genormaliseerd. Zorg er toch voor dat alle teamleden precies dezelfde schrijfwijze gebruiken, zodat zoekfilters en
teamsnelkoppelingen correct werken.

Principes voor een goede teamnaamstructuur

1. Gebruik een beschrijvend voorvoegsel, geen losse letters
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Aanbevolen Vermijd
Hond-01 H1
Voet-03 V3
Auto-02 A2

Een losse H kan voor de één "hond" betekenen, maar niet noodzakelijkerwijs voor iedereen. Bovendien kan een losse

letter via de zoekfunctie in veel verschillende teamnamen voorkomen.
2. Gebruik nulgevulde nummers
Voet-01, Voet-02 .. Voet-10 in plaats van Voet1, Voet2 .. Voetl10

Karttahimmeli doet deze dubbele nummering automatisch voor je: als je
bijvoorbeeld Voet3 als ID invoert, verandert dit bij het verlaten van het veld in
Voet-03 . Voet-3 is dus niet langer mogelijk als team-ID op zich.

3. Onderscheid teamleden met het lid-veld

Als meerdere personen in hetzelfde team Karttahimmeli gebruiken, raken hun
locatiesporen door elkaar als ze exact hetzelfde ID hebben.

Voer de teamnaam in het veld Team-ID in en je eigen initialen in het veld Lid:

Team-ID: Hond-03 Lid: tk — Hond-83/tk
Team-ID: Hond-03 Lid: ah — Hond-83/ah

©® waarom nulgevulde

nummers?

Bij zoeken met het filter
vindt Voet1 zowel
Voet-1 als Voet-10,
Voet-11 enz. Voet-01
daarentegen vindt alleen
die met 01 in het
nummer — niet 10 of
11.

Als je dan zoekt op Hond-03, zie je alle leden van dat team — en de teamsnelkoppelingen groeperen hen automatisch

onder dezelfde knop.

Maak pas markeringen als je je ID kent

Begin niet met markeren of het delen van je locatie voordat je het door de leiding voorgeschreven ID

kent. Verkeerd benoemde markeringen zijn achteraf bijna onmogelijk te corrigeren.
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Naamgeving van gebieden

Voor de naamgeving van gebieden gelden dezelfde principes als voor het team-ID:

e Gebruik nulgevulde nummers: A81, A@2 in plaats van A1, A2
o Gebruik bij fasering liever twee letters dan één: AA, AB

» De naam van het gebied hoeft de methode niet te bevatten (bijv. uitkammen ) — dat kan in de aanvullende
informatie worden vermeld

Aanvullende informatie voor gebieden

Voor een gebied kun je aanvullende informatie invoeren, bijvoorbeeld:

« Instructies voor het team: "Begin vanuit het noorden, extra aandacht voor greppels”

o Opmerkingen van het team achteraf: "Gebied doorzocht, sneeuw tot halverwege de kuit"

© Herinner het team aan de aanvullende informatie

Het is goed om de teamleider apart te laten weten als er instructies in de aanvullende informatie van
een gebied zijn geschreven — anders kunnen ze onopgemerkt blijven.
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Etusivu > Toiminnot > Sijainti

| ocatie delen

Eigen locatie delen

Locatie delen betekent dat anderen in de operatie in realtime zien waar je bent. Het is een van de belangrijkste
functies van Karttahimmeli voor het opbouwen van een gedeeld operationeel beeld.

Locatiedeling wordt gestart met een aparte deelknop (niet dezelfde als voor het tonen van je eigen positie op de
kaart).

Let op voordat je begint met delen
Zorg er voordat je begint met delen voor dat het team-ID correct is volgens de door de leiding

voorgeschreven afspraak. Verkeerd benoemde locatiegegevens bemoeilijken het werk van de leiding
aanzienlijk.

21/101


https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/

Karttahimmeli docs 27.9.2026

| ocatie volgen — Spoor

Locatiedeling legt de door jou afgelegde route
vast. Van de route is op de kaart een spoor te
zien — een lijn die aangeeft waar je vandaan
komt.

De lengte van het spoor kan worden aangepast
in de instellingen:

o Standaard: 30 minuten — vaak voldoende
voor teamwerk

» Aanbeveling voor hondenteams: minstens 4
uur — zodat je merkt wanneer je op je eigen
oude spoor terugkomt

» Voor nabespreking: het volledige spoor -
stel het spoor zo lang in dat het hele eerder
vastgelegde spoor zichtbaar is

@ Het spoor is slechts
een weergave

Het aanpassen van de
spoorlengte heeft alleen
invloed op wat er op dat
moment op de kaart
wordt getoond. Het
verwijdert de
opgeslagen
locatiegeschiedenis niet
uit het systeem en heeft
geen invloed op de
lengte van het
opgeslagen spoor. Het
aanpassen van het
spoor "verwijdert" de
route dus niet — je kunt
de langere geschiedenis
altijd bekijken wanneer
je maar wilt, of achteraf
de hele route
geanimeerd bekijken via
Replay.
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Wie deelt de locatie?

Meerdere personen in hetzelfde team kunnen hun locatie delen. Bij een

Voor gevorderden:
hondenteam is het vaak verstandig dat zowel de hondenbegeleider als de o 9

assistent-begeleider locatiedeling aan hebben staan. Bij een lijnzoeking kan het locatie delen naar

nuttig zijn om aan beide uiteinden van de lijn locatiedeling aan te laten staan. een laag

. . Locatiegegevens
® Houd het delen aan voordat je waarnemingen maakt
kunnen naar een aparte

laag worden gedeeld in
Locatiedeling houdt de GPS van de telefoon voortdurend "warm" en g 'g
) ) . plaats van zichtbaar te
nauwkeurig. Het teamlid dat verantwoordelijk is voor het maken van . ) )
) ) ) zijn voor iedereen. Dit
waarnemingen en markeringen kan daarom het beste de eigen ) .
) ) ) kan gebruikt worden bij
locatiedeling voortdurend aan laten staan — anders kan de GPS-locatie ) .
) L oefeningen waarbij
van de eerste markering onnauwkeurig zijn, en kan het lang duren
, , deelnemers de routes of
voordat een nauwkeurige locatie wordt verkregen. ]
locatie van de

doelpersonen niet
Als twee personen in hetzelfde team exact hetzelfde ID hebben, raken hun mogen zien. Door de

locatiesporen door elkaar. Onderscheid teamleden met het lid-ID na de schuine .
laag te activeren kunnen

streep, zie naamgevingsafspraken. Je echter wel de
activiteit van de teams
volgen, in dezelfde
weergave als hun eigen
Batterijbesparing route. Zie de handleiding

Lagen.

Op Android onderbreekt de batterijbesparingsmodus de locatiebepaling wanneer
het scherm uitgaat. Karttahimmeli waarschuwt hiervoor met een gele melding.

Batterijbesparing moet worden uitgeschakeld, zodat locatiebepaling ook op de achtergrond werkt terwijl het scherm
uit is. Controleer de batterijbesparingsinstellingen van je telefoon als dit problemen geeft.
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Naburige teams op de kaart

Bij een breed zoomniveau zie je de locaties van andere teams. Het spoor van een
team laat zien uit welke richting ze zijn gekomen.

Het is niet aan te raden dat een team voortdurend zo'n breed zoomniveau gebruikt
dat naburige teams zichtbaar zijn — dat verstoort het eigen werk. Maar het is af en
toe goed om het grotere geheel te bekijken, vooral voordat een hondenteam met

zoeken begint.
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& Tip voor
hondenteams

Een luchtreactie van de
hond kan veroorzaakt
worden door een
naburig team — als er
mensen zich
bovenwinds bevinden,
kan de hond op hun
geur reageren. Door de
locatie van naburige
teams op de kaart te
controleren, kan veel tijd
worden bespaard.
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Etusivu Toiminnot Kartat

Kaarten en navigatie

Kaartkeuze

Karttahimmeli kiest automatisch de beste kaart voor het huidige zoomniveau. Je hoeft zelf niet van kaart te wisselen
- in- of uitzoomen is voldoende.

Zoomniveau Automatische kaart
Breed overzicht "Wegenkaart"
Werkweergave Terreinkaart
Gedetailleerde weergave Mapant (mierenkaart)
Volledige zoom Luchtfoto

De kaart kan ook handmatig worden gewijzigd via de kaartkeuzeknop aan de rechterkant.
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Kaartopties

Terreinkaart

Een vertrouwde basisterreinkaart. De hoogtelijnen zijn handmatig getekend volgens de oorspronkelijke schaal van
1:20.000 - bij verder inzoomen komen er geen extra details bij.
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Vectorkaart

In Finland is dit een kaart gebaseerd op de terreinkaartgegevens. Vooral handig in stedelijk gebied, waar de
rasterafbeelding vaak erg vol met kleuren zit, waardoor markeringen en teams moeilijk te onderscheiden zijn.

Buiten Finland bestaat de vectorkaart uit een op OpenStreetMap gebaseerde vectordataset.

Mapant (mierenkaart)

Mapant is een automatisch uit lasergescande data gegenereerde kaart die lijkt op een oriéntatiekaart. Hij toont de
terreinvormen nauwkeuriger dan een traditionele terreinkaart.

Groen betekent dichte begroeiing, oranje open terrein. Zwarte stippen geven steile rotsen of zichtbaar gesteente aan.

© Wwaarom is Mapant vaak het beste?

De hoogtelijnen van Mapant zijn machinaal gegenereerd uit lasergescande data, waardoor ze de
werkelijke terreinvormen nauwkeuriger weergeven dan een met de hand getekende terreinkaart. Met
Mapant kun je jezelf vaak aanzienlijk nauwkeuriger in het terrein lokaliseren.

$ Anders gekleurde hoogtelijnen in Mapant

In Mapant worden sommige hoogtelijnen in een andere kleur weergegeven — dit zijn negatieve lijnen,
oftewel laagtes: plekken in het terrein waar de omringende bodem hoger ligt dan de bodem van de
laagte. Voorbeelden zijn dolines, kuilen en de zijkanten van sloten. De afwijkende kleur betekent geen

fout in de kaart, maar is een bewust visueel onderscheid.
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Dezelfde plek en zoomniveau, met Mapant geselecteerd in de kaartkiezer

Luchtfoto

Bij dicht inzoomen schakelt Karttahimmeli automatisch over op de luchtfoto. Nuttig wanneer je wilt begrijpen wat
voor soort gebied het is, bijvoorbeeld in bebouwd gebied.

Adreskaart

In bebouwde gebieden is de adreskaart vaak het beste — adressen zijn duidelijk zichtbaar en gebieden zijn
makkelijker te herkennen aan de hand van straten.
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Verlichte kaart

Wanneer er veel markeringen op de kaart staan, kan de kaart lichter worden gemaakt — zo vallen de markeringen
beter op. De instelling is te vinden onder het kaartkeuzemenu.

Zeekaarten

Voor de Finse kustgebieden en binnenwateren zijn offici€le zeekaarten beschikbaar. Zeekaarten activeer je door eerst
Vectorkaart te kiezen en vervolgens de instelling Zeekaarten in te schakelen in het kaartmenu.

Kadastrale grenzen

Kadastrale grenzen kun je als aparte laag op de kaart zichtbaar maken via de schakelaar Kadastrale grenzen in het
kaartkeuzemenu. De grenzen worden pas zichtbaar bij vrij dicht inzoomen, net als bij de luchtfoto.

In Finland zijn de kadastrale grenzen gebaseerd op het eigen, nauwkeurige kadastrale indelingsmateriaal van de
Nationale Land Survey (Maanmittauslaitos). In andere landen wordt de Europabrede Maps for Europe-
kadasterdataset gebruikt (juli 2025), die de volgende landen dekt: Estland, Letland, Spanje, Oostenrijk, Denemarken,
Frankrijk, Nederland, Zwitserland, Tsjechié en Belgié.

De schakelaar Kadastrale grenzen wordt niet getoond in andere landen (onder andere Zweden, Noorwegen, Groot-
Brittanni&, Duitsland, Polen, Itali€, Portugal en landen buiten Europa), omdat er voor die landen geen grensdata
beschikbaar is.

Hoogtelijnen en schaduwreliéf

Niet alle kaarten bieden hoogtelijnen. In Karttahimmeli kunnen hoogtelijnen op elke kaart worden getoond.
Schaduwreliéf op basis van hoogtedata is eveneens een handig hulpmiddel om het reliéf van het terrein te herkennen.
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Geografische dekking van de kaarten

Karttahimmeli gebruikt officiéle nationale kaartdiensten in meer dan 20 landen.
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Land

Finland

Estland

Zweden

Noorwegen

Frankrijk

Oostenrijk

Zwitserland

Tsjechié

Belgié

Nederland

Duitsland

Spanje

Groot-Brittannié

Denemarken

Polen

ltalié

Letland

Litouwen

Slovenié

Terreinkaart
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Luchtfoto

v X6

v x4

Oriéntatiekaart
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Nieuw-Zeeland v v
Portugal v v
Australié v

1 Alleen de regio Piemonte. De luchtfoto's van Duitsland en Itali€ zijn regionaal — meerdere deelstaat- of
regiogebonden lagen.

2 De kadastrale grenzen van Finland komen uit het eigen materiaal van de Maanmittauslaitos, die van andere landen
uit de gedeelde Europabrede dataset — zie hierboven.

Overal ter wereld zijn bovendien globale lagen beschikbaar: schaduwreliéf (multidirectionele hillshade) en
hoogtelijnen (rechtstreeks op het apparaat berekend uit hoogtedata, zoom 13+).

| Voorbeelden van kaarten uit verschillende landen
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Nieuw-Zeeland: Land Information New Zealand, Topo50 (CC BY 4.0) - Mt
Ruapehu

Estonian -
Polut ja kadunnimet: OpenStreetMap contributors ' [] I

Estland: Maa-amet terreinkaartdienst (CC BY 4.0)
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Zweden: Lantmateriet Topowebb (CC0)
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Nederland: PDOK / Kadaster BRT Achtergrondkaart (CC BY 4.0)
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Kaartcache

Als de app een lege cache meldt, blader dan rustig het gebied door voordat je
vertrekt.

Karttahimmeli werkt ook zonder internetverbinding, zolang de kaarttegels eerder in
de cache zijn geladen.

Gebruik zonder internetverbinding

Karttahimmeli start op en opent de meest recente operaties ook zonder
internetverbinding. De status van de kaart wordt hersteld naar de situatie die gold
toen de operatie voor het laatst via internet werd geopend — de allerlaatste
wijzigingen worden dus pas zichtbaar zodra de verbinding terugkeert.

Het delen van locatie en het maken van markeringen kan ook in een dekkingsloos
gebied worden voortgezet. In de wachtrij geplaatste locaties en markeringen
worden automatisch verzonden zodra de internetverbinding wordt hersteld.

© Voor gevorderden:
offline kaarten

Karttahimmeli laadt
kaarttegels automatisch
in de cache terwijl je
door de kaart bladert.
Voordat je het veld in
gaat, is het verstandig
om het kaartgebied van
de operatie zowel op
terreinkaart- als op
Mapant-niveau door te
bladeren — dan werken
de kaarten ook zonder
internetverbinding.

® Werken in een dekkingsloos gebied

internetverbinding volledig functioneel op.

Als je weet dat er in het operatiegebied dekkingsloze zones zijn, open dan de operatie en blader het
kaartgebied door voordat je vertrekt. Zo staan de kaarten in de cache en start de app ook zonder
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Etusivu Toiminnot Suunnistaminen

Navigatie

Automatisch centreren van de kaart

Voor gebruik in het terrein kan de kaart automatisch de locatie laten volgen. Het tonen van je eigen locatie wordt
geactiveerd met de schakelaar eigen positiebepaling. Wanneer deze aan staat, krijgt de centreerknop van de kaart
drie standen:

1. Vrije modus O (standaard) — de kaart kan vrij worden verplaatst, eigen locatie
wordt als stip getoond

2. Centreermodus ® - de kaart volgt automatisch je eigen locatie; de kaart kan
niet worden verplaatst maar wel gedraaid

3. Navigatiemodus A - de kaart draait automatisch mee met de reisrichting en
de eigen locatie staat op een derde vanaf de onderkant

$ Navigatiemodus in gebruik

In navigatiemodus draait de kaart mee met het kompas of de GPS-richting. Stilstaand gebruikt het
kompas, in beweging de GPS-richting. De modus zet je uit door de knop een derde keer in te drukken.
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Noordlijnen en overlays

Vanuit het menu Voorkeuren kun je inschakelen:

« Kompasnoordlijnen — vergemakkelijken navigeren met een handkompas

o Windrichtingen - toont de windrichtingen op de kaart

» Afstandscirkels — toont de schaal van de kaart

o Kompas actief — toont de door het kompas van het apparaat aangegeven richting op de kaart

« Windvanen - toont de winddata van nabijgelegen stations op de kaart

Navigeren naar het zoekresultaat of het middelpunt van de kaart

Als de zoekfunctie actief is, kun je op het richtkruis in het midden klikken. Er verschijnt dan een navigatieknop
waarmee je Google Maps opdracht kunt geven om naar de locatie te navigeren. Controleer echter waar Google je
naartoe stuurt! Als er geen weg naar de locatie loopt, kan de route onhandig zijn.
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Etusivu Toiminnot Merkinnat

Markeringen

Waarom markeren?

Waarnemingen in het veld kun je het beste onmiddellijk ter plekke markeren, niet
pas na terugkeer naar de commandopost. Redenen:

e De locatie is met zekerheid bekend — achteraf is het onmogelijk om de exacte
plek te onthouden
o Het tijdstip wordt automatisch opgeslagen

e "Derommel van de één is de schat van de ander" — een voor jou onbeduidende
waarneming kan voor een ander doorslaggevend zijn

Een nieuwe markering aanmaken

Een markering wordt toegevoegd met de
plusknop. Daarna kies je het type waarneming.

Als je eigen locatiebepaling aanstaat, wordt de
markering automatisch op je GPS-locatie

geplaatst. Met handschoenen aan hoef je niet

& Markeer vrijmoedig

Laat het niet
achterwege om te
markeren omdat je
twijfelt aan het belang
van de waarneming.
Markeer het en stel het
belang in op
Onbeduidend — het blijft
in het systeem bewaard,
maar verstoort het
operationeel beeld van
de leiding niet.

nauwkeurig op de juiste plek te mikken.
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Waarnemingstypen

Karttahimmeli biedt zes waarnemingstypen voor puntlocaties:

. . A(L:Id observation
Markering Gebruik Default -
Default

Luchtreactie Luchtreactie van de hond — de hond kan de richting van

Open area

de geurbron aanwijzen

Spoor Sporenindicatie van de hond, of een in het terrein
zichtbare voetafdruk frem Publictip
Voorwerp Vondst gerelateerd aan de vermiste persoon — . n
. . . Other marking
voorwerp, uitrusting of ander object

Drawing functions

Publiekswaarneming Tip van het publiek of mogelijke waarneming van de
Vermiste persoon Area Route A.. || Line/plan

Persoon Vooral gebruikt bij oefeningen: locatie van de

doelpersoon of vindplaats

Overige markering Algemene markering — geschikt voor alles wat niet
anders geclassificeerd wordt

$ De markering Persoon bij oefeningen

De markering Persoon wordt bij het afspelen getoond als een eigen geanimeerde markering, wat de
gedane vondst inzichtelijk maakt. Dat is bijvoorbeeld leuk bij het maken van video's voor sociale media.

Belang van de markering

Voor elke markering kan een belang worden ingesteld:
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