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Uppdaterad dokumentation: https://karttahimmeli-docs.netlify.app/sv/intro/

Karttahimmeli - Grunder

Vad är Karttahimmeli?

Karttahimmeli är ett kartbaserat lägesbildssystem för sök- och räddningsinsatser,

samt för evenemangskoordinering såsom sjukvårdsbevakning och ordningsvaktssamordning. Flera patruller och

ledning kan dela positionsdata och göra markeringar på samma karta i realtid.

Karttahimmeli är inte bara en personlig kartapp. Det är ett gemensamt verktyg för hela organisationen.

Skillnaden mot vanliga GPS- och kartappar

Om du är van vid t.ex. friluftslivs- eller träningsappar (Strava, Garmin Connect och liknande) kräver Karttahimmelis

sätt att fungera lite omställning:

I en vanlig app ritar du först något på en karta och delar det sedan. Eller så startar du en spårinspelning, stoppar den

och delar inspelningen i efterhand.

I Karttahimmeli delas allt automatiskt och i realtid. När du delar din egen position visas den genast på den

gemensamma kartan – alla andra i insatsen ser ditt spår bli längre steg för steg, i takt med att du rör dig. Det du ser

på kartan ser även alla andra i samma insats. Inget behöver publiceras eller skickas separat: delning och sparande

sker i samma stund.

Karttahimmeli tar helt bort funderingarna kring hur man delar något eller med vem det ska delas.

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/pdf/karttahimmeli-doc-sv.pdf
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/sv/intro/
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Varför Karttahimmeli?

Innan kartbaserade lägesbildssystem var positionsdelning långsam och felkänslig:

Sökpatrullen behövde beskriva position muntligt via telefon

Ledningen kunde tolka position fel (bekräftelsebias)

Under stress blev markeringar ogjorda

När personer lämnade insatsen gick information lagrad på deras egna enheter förlorad

I Karttahimmeli sparas markeringar automatiskt under hela insatsen.

Systemets struktur

Karttahimmeli består av två grundelement:

1. Kartunderlag - kartor som är gemensamma för hela systemet, på vilka markeringar görs

2. Insats - unik identifierare som skiljer en insats markeringar från alla andra insatsers markeringar

Karttahimmeli kan användas som mobilapp och i webbläsare: https://karttahimmeli.netlify.app

Vem är Karttahimmeli för?

Sökpatrullmedlemmar: markera i fält, dela egen position

Hundsökpatruller: följa vinddata och andra sökpatruller

Ledning: följa lägesbild, planera områden, filtrera markeringar

Sjukvårdsbevakning (rörliga team): dela upp evenemangsområdet i 50 m-celler – patruller kan dirigeras till

uppdragsplatser med cellkoordinat (t.ex. B7)

Ordningsvakter: dela personalens positioner och markera viktiga områden på en gemensam karta

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/operaatiot/
https://karttahimmeli.netlify.app/
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Det viktigaste är att hela organisationen använder samma insats, så att informationsdelningen inte skapar silor.

Evenemangskoordinering: sjukvårdsbevakning och ordningsvakter

Karttahimmeli kan även användas för att koordinera evenemang, till exempel sjukvårdsbevakning och

ordningsvaktsinsatser. Att dela personalens positioner på en gemensam karta och upprätthålla lägesbilden fungerar

på exakt samma sätt som vid en sök- och räddningsinsats. Den närmaste sjukvårds- eller ordningsvaktspersonen kan

effektivt dirigeras till platser inom evenemangsområdet.

Ett koordinatrutnät kan också användas för att samordna ett evenemangsområde – en standardkarta som länge

använts inom sjukvårdsbevakning och ordningsvakters arbete. Se Koordinatrutnät vid evenemangssamordning.

Din position kan vara avgörande för grannsökpatrull, ledning eller helikopterteam.

Kom ihåg

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/ruudukko/
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Snabbguide - Karttahimmeli

Kort guide för snabb start när larm kommer.

Kom igång

Karttahimmeli kan användas antingen i webbläsare eller som iPhone- eller Android-

app. Kartfunktionerna och användargränssnittet är desamma i alla

användningssätt.

Endast appen kan fortsätta positionsdelningen i bakgrunden när skärmen slocknar!

Webbläsare – Webbversionen finns på karttahimmeli.netlify.app och fungerar med vilken webbläsare som helst. Om

du använder positionsdelning i webbläsaren, starta appen och vänta tills positionsnoggrannheten är tillräckligt bra

och den färgade bollen som visar din position är på rätt plats på kartan innan du kontaktar ledningen –

dataförbindelsen fungerar inte nödvändigtvis under ett samtal.

Android-app – Ladda ner från Google Play. På Android måste batterisparfunktionerna stängas av, eftersom de oftast

förhindrar positionering i bakgrunden längre än några minuter. När batterinivån sjunker under ~15 % kan

noggrannheten försämras – koppla in reservström i tid.

iPhone-app – Ladda ner från App Store.

PWA / hemskärmsinstallation – Om du inte vill installera den nativa appen kan Karttahimmeli läggas till på

hemskärmen som en Progressive Web App. Kartcachen fungerar bättre än i en vanlig webbläsare. iPhone: Share →

Lägg till på hemskärmen. Android Chrome: Meny → Lägg till på hemskärmen.

För sökpatruller: sex steg före fältstart

1. Öppna Karttahimmeli i app eller webbläsare

2. Ange insats-ID från ledning eller QR-kod

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
https://karttahimmeli.netlify.app/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.karttahimmeli.karttahimmeliapp
https://apps.apple.com/fi/app/karttahimmeli/id1560552528
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3. Sätt sökpatrullnamn enligt ledningens instruktion och ange till exempel dina initialer som medlemsidentifierare

4. Kontrollera strömsparläge - av på Android

5. Starta inte positionsdelning innan namn är korrekt

6. Bläddra igenom kartorna för verksamhetsområdet – då är kartorna redo i cacheminnet

För ledning: starta insats

1. Skapa insats med nytt ID (undvik lättgissade)

2. Ta ägarskap direkt via ikon bredvid insats-ID

3. Visa ID synligt eller skriv ut QR-kod

4. Instruktion om sökpatrullnamn innan sökpatruller går ut

5. Överväg lösenord om utomstående finns på plats

6. Ange lösenord och ge ägarskap även till ställföreträdande ledare efter insatsen. Dela lösenordet med

gruppledare vid behov för efterhandsgenomgång

Snabb hjälp för problem

Behov Lösning

Kan inte ansluta Kontrollera ID. Stor/små bokstav spelar ingen roll

Karta rör sig inte Centrering är aktiv. Tryck knappen igen

Markeringar syns inte Filter kan vara aktivt (knappen grå). Kontrollera observationslogg

Delning fungerar inte Android: strömsparläge av, eller så använder du webbläsaren

Karta tom/långsam Bläddra område för att cacha kartor

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/operaation-omistaja/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/havaintoloki/
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Guider

Insatser

Namngivning

Kartor och navigering

Positionsdelning

Markeringar

Områden och planer

Observationslogg och filter

Utskrift

Lager

Sökplanering (MSO)

GPX

Replay

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/operaatiot/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/operaatiot/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/nimeaminen/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/kartat/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/sijainti/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/merkinnat/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/alueet/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/havaintoloki/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/tulostaminen/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/tasot/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/etsinta-suunnittelu/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/gpx/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/toisto/
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Insatser

Vad är en insats?

En insats är identifieraren som binder ihop alla markeringar för en sökning eller uppdrag. Sökpatruller i olika insatser

ser inte varandras data.

Insats-ID

Insats-ID är fritext. När alla använder samma ID ser de samma karta.

Stor och små bokstäver är lika

Mellanslag och skiljetecken ignoreras

Endast bokstäver och siffror räknas

Detta innebär att ID:t oftast tolkas korrekt trots mindre skrivfel, till exempel om det

skrivits för hand på en tavla eller sagts i telefon. Se ändå till att du har anslutit till

rätt insats. Om insatsen verkar helt tom lönar det sig att kontrollera insats-ID:t ännu

en gång.

Undvik lättgissade ID som datum/plats + uppdragstyp.

Använd gärna skiljetecken i insats-ID:t så att bokstäver och siffror inte

flyter ihop, t.ex. Aarni-10-otso  är tydligare än Aarni10otso  (båda

formerna avser samma insats).

Välj ID med omsorg

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
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Skapa insats

Skriv insats-ID och anslut. Om den inte finns skapas den automatiskt när den första markeringen eller delade

positionen sparas.

Vem som helst kan skapa en insats genom att skriva ett ID. Det finns ingen hierarkisk struktur – detta möjliggör

snabbt agerande när lägesorganisationen bildas organiskt.

I en verklig situation är det dock att rekommendera att först kontrollera med ledningen om insatsen redan är skapad

och vad det officiella ID:t är. Någon kan redan ha börjat planera under ett visst insatsnamn.

Dela insats-ID

QR-kod

Länk

Telefon

Synligt på samlingsplats

Du kan även visa QR-koden direkt från din egen enhet.

Ägarskap

Ägaren hanterar lösenord och andra ägare. Ledningen bör ta ägarskap tidigt.

Se även verktygsguiden: Insatshantering.

Fördelar med ägarskap:

Förhindrar obehörig lösenordssättning

Möjliggör senare lösenordsskydd

Lösenordsskyddad insats visar rutthistorik — och därmed även Replay — 90 dagar bakåt (utan lösenord 7 dagar)

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/operaation-omistaja/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/toisto/
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Insatsen kan skrivskyddas, varefter inga fler ändringar eller tillägg godkänns

Lösenordsskydd

Om utomstående misstänks kan insatsen skyddas med lösenord. Användare utan lösenord kopplas då bort

automatiskt.

I föreningens egna övningar kan man i förväg komma överens om ett gemensamt lösenord som

används vid alla övningar. På så sätt går det att granska rutthistorik även i insatser som är äldre än en

vecka.

Skrivskydd

När en insats (uppdrag eller övning) är avslutad lönar det sig att aktivera skrivskydd. Allt som redan

sparats — markeringar, rutter och Replay — förblir fullt synligt och sökbart, men inget nytt kan läggas

till av misstag.

Skrivskydd ställs in på samma ställe som lösenord och ägarskap: via personikonen bredvid insats-ID-fältet.

I en skrivskyddad insats:

Går det inte att lägga till nya observationer eller ritningar

Stannar positionsdelningen automatiskt och kan inte slås på igen

Går det inte att ansluta en tracker till insatsen (statuskontroll och att avsluta spårning fungerar fortfarande)

Skrivskydd förlänger inte rutthistorikens lagringstid — den bestäms fortfarande enbart av tidpunkten då den första

markeringen sparades.

Gemensamt lösenord för övningar

Rekommendation: skrivskydda avslutade insatser
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Insatsens lagringstid

All data som sparats i insatsen — markeringar, ritningar, rutthistorik och delade positioner — raderas automatiskt 90

dagar efter att den första markeringen eller delade positionen har sparats i insatsen. Lagringstiden gäller hela

insatsen och kan inte förlängas med lösenord eller skrivskydd.

När du ansluter till en insats där markeringar redan gjorts ser du det exakta raderingsdatumet i vyn

Insatsinställningar. Om insatsen inte har använts alls ännu visas endast en allmän not om lagringstiden — det exakta

datumet beräknas först när den första posten sparas.

Du kan inte själv radera insatsens data i förväg, och 90-dagarsfristen kan inte förkortas. Om känslig

data har delats i insatsen bör du ta ägarskap över insatsen och sätta ett lösenord så snart som möjligt

— det hindrar den som inte känner till lösenordet från att ansluta till insatsen framöver (de som har rätt

lösenord kan fortfarande ansluta), även om redan delad data inte kan döljas i efterhand.

Om du behöver datan längre än 90 dagar, spara den själv innan tidsfristen går ut, t.ex. genom att skriva

ut eller exportera som GPX.

Data kan inte raderas i förtid, och raderingen kan inte påskyndas

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/tulostaminen/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/tulostaminen/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/gpx/
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Namngivning av sökpatruller och områden

Enhetlig namngivning är avgörande för ledningens lägesbild – utan den blir det också onödigt svårt att filtrera fram

olika resurser.

Sökpatrull-ID

Sökpatrull-ID anges vid anslutning till insats. Ledningen bör ge tydlig

namngivningsregel i förväg.

Fältstruktur för sökpatrull-ID

Sökpatrull-ID består av två delar som anges i separata fält:

Fält Längd Exempel

Sökpatrull 2–12 tecken Hund-03

Medlem 1–6 tecken (valfritt) tk

Fälten slås automatiskt ihop med snedstreck: Hund-03/tk .

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
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Medlemsfältet är valfritt. Om bara en person i sökpatrullen använder Karttahimmeli kan medlemsfältet lämnas tomt.

Rekommenderade principer

1. Använd beskrivande prefix, inte enstaka bokstav

Rekommenderat Undvik

Hund-01 H1

Fot-03 F3

Bil-02 B2

2. Använd tvåsiffriga nummer

Fot-01 , Fot-02  … Fot-10  i stället för Fot1 , Fot2  … Fot10

Karttahimmeli gör dubbelsiffrigheten åt dig automatiskt: om du skriver Fot3  som sökpatrull-ID ändras det till Fot-03

när du lämnar fältet. Fot-3  är alltså inte längre möjligt som sökpatrull-ID som sådant.

3. Skilj sökpatrullmedlemmar med medlemsfältet
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Om flera i samma sökpatrull använder Karttahimmeli, ange patrullnamnet i Sökpatrull-fältet och egna initialer i

Medlem-fältet:

Söker man på Hund-03  visas alla patrullmedlemmar – och patrullgenvägsknapparna grupperar dem automatiskt

under en knapp.

Felaktigt namngivna markeringar är svåra att korrigera i efterhand.

Namngivning av områden

Samma principer gäller för namngivning av områden som för sökpatrull-ID:t:

A01 , A02  i stället för A1 , A2

Fasnamn med två bokstäver

Sökmetod i tilläggsinfo, inte i områdesnamn

Tilläggsinfo för områden

Sökpatrullinstruktioner

Efterkommentarer

Meddela separat om viktiga instruktioner finns i tilläggsinfo.

Sökpatrull: Hund-03   Medlem: tk  →  Hund-03/tk

Sökpatrull: Hund-03   Medlem: ah  →  Hund-03/ah

Starta inte innan korrekt ID

Påminn sökpatrullen

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/asetukset/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/alueet/


Karttahimmeli docs 27.9.2026

17 / 92

Etusivu Toiminnot Sijainti

Positionsdelning

Dela egen position

Positionsdelning gör att andra i insatsen ser var du är i realtid. Det är en central funktion för gemensam lägesbild.

Positionsdelning startas med en separat delningsknapp (inte samma som knappen för att visa egen position på

kartan).

Kontrollera att sökpatrull-ID är korrekt innan delning startas.

Före start

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
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Att ändra svanslängden

påverkar bara vad som

just då visas på kartan

för dig. Det raderar inte

den lagrade

rutthistoriken i systemet

och påverkar inte heller

längden på den sparade

svansen. Att ändra

svansen "tar alltså inte

bort" rutten – du kan

alltid se den längre

historiken när du vill,

eller i efterhand hela

rutten animerad i

Replay.

Position kan delas till ett

separat lager i stället för

att vara synlig för alla.

Detta kan användas i

övningar där deltagarna

inte får se

målpersonernas rutter

eller position. Genom att

aktivera lagret kan de

ändå följa patrullernas

aktivitet i samma vy

tillsammans med sin

egen rutt. Se Lager.

Spår (svans)

Svanslängden styr bara vad som visas på kartan,

inte lagrad historik.

Rekommendationer:

Standard: 30 min

Hundsökpatrull: minst 4 timmar

Vid efteranalys: så lång att hela spår syns

Vem delar position?

Flera i samma

sökpatrull kan

dela position. I

en

hundsökpatrull

är det ofta bra

att både

föraren och

medhjälparen

har delning på.

Vid

kedjesökning

kan det vara

bra att hålla

positionsdelni

ngen på i båda

ändarna av

kedjan.

Svans är bara

visning

Avancerat: dela

position till lager

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/toisto/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/tasot/
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Positionsdelning håller telefonens GPS kontinuerligt "varm" och exakt. Den som ansvarar för att göra

observationer och markeringar bör därför hålla sin egen positionsdelning på hela tiden — annars kan

GPS-positionen för den första markeringen vara onoggrann, och det kan ta lång tid innan positionen

blir exakt.

Använd olika suffix om flera använder appen i samma sökpatrull.

Se namngivning.

Strömsparläge

På Android kan strömsparläge stoppa bakgrundsposition. Strömsparläge måste vara av för stabil delning.

Närliggande sökpatruller

I bred zoom syns grannsökpatruller. Kontrollera ibland helhetsbilden, men jobba inte hela tiden i för bred vy.

Håll delningen på innan du gör markeringar

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/nimeaminen/
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Kartor och navigering

Kartval

Karttahimmeli väljer normalt lämplig karta automatiskt enligt zoomnivå. Du behöver inte byta karta manuellt – zooma

in eller ut räcker.

Zoomnivå Automatisk karta

Bred vy "Vägkarta"

Arbetsvy Terrängkarta

Detaljvy Mapant (myrkarta)

Maxzoom Flygbild

Karttypen kan också väljas manuellt via kartvalknappen i höger kant.

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
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Kartalternativ

Terrängkarta

Bekant grundkarta. Höjdkurvorna är ritade av människor i ursprunglig 1:20 000-skala – vid nära zoom tillkommer inga

fler detaljer.
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Vektorkarta

En karta baserad på terrängkartans data. Särskilt användbar i tätorter, där rasterbilden ofta är mycket färgtät och

markeringar och patruller därför är svåra att urskilja.

Utanför Finland är vektorkartan ett vektordataset baserat på OpenStreetMap.

Mapant (myrkarta)

Mapant är en automatiskt producerad karta från laserscanningdata som liknar orienteringskarta.

Grön färg betyder tät vegetation, orange öppet. Svarta fläckar visar branta klippor eller synliga stenar.

Mapants höjdkurvor är framtagna maskinellt från laserscanning och stämmer bättre överens med

terrängformer än handritade kartor. Med Mapant kan man ofta lokalisera sig i terrängen betydligt

noggrannare.

Vissa höjdkurvor i Mapant visas i en annan färg — dessa är negativa kurvor: sänkor där den

omgivande terrängen är högre än sänkans botten. Exempel är gropar, sänkor och dikesbrinkar. Den

avvikande färgen är avsiktlig, inte ett kartfel.

Varför Mapant oftast är bäst?

Olika färgade höjdkurvor i Mapant
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Automatvalt karta (terrängkarta) vid zoom 16.4
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Samma plats och zoomnivå, med Mapant vald i kartväljaren

Flygbild

Vid nära zoom byter Karttahimmeli automatiskt till flygbild. Användbar när man vill förstå vad det är för slags område,

till exempel i en tätort.

Adresskarta

I tätort är adresskartan ofta bäst – adresser syns tydligt och områden är lättare att förstå längs gator.
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Ljusare karta

När kartan har många markeringar kan den ljusas upp – då syns markeringarna bättre. Inställningen finns under

kartvalmenyn.

Sjökort

Officiella sjökort är tillgängliga för Finlands kust- och insjöområden. För att aktivera dem, välj först Vektorkarta och

slå sedan på Sjökort i kartmenyn.

Fastighetsgränser

Fastighetsgränser kan visas som ett eget lager via kryssrutan Fastighetsgränser i kartvalmenyn. Gränserna syns först

när man zoomar in tillräckligt nära, ungefär som flygbilden.

I Finland baseras fastighetsgränserna på Lantmäteriverkets (MML) eget, noggranna fastighetsindelningsmaterial. I

övriga länder används det alleuropeiska Maps for Europe-fastighetsmaterialet (juli 2025), som täcker: Estland,

Lettland, Spanien, Österrike, Danmark, Frankrike, Nederländerna, Schweiz, Tjeckien och Belgien.

Kryssrutan för fastighetsgränser visas inte i övriga länder (bland annat Sverige, Norge, Storbritannien, Tyskland, Polen,

Italien, Portugal samt länder utanför Europa), eftersom gränsdata inte finns tillgänglig för dem.

Höjdkurvor och skuggning

Alla kartor erbjuder inte höjdkurvor. I Karttahimmeli kan höjdkurvor visas på vilken karta som helst. Skuggning

baserad på höjddata är dessutom ett bra hjälpmedel för att uppfatta terrängens former. Med reglaget för skuggstyrka

i kartvalsmenyn kan du öka skuggningens kontrast, vilket är till hjälp i flack terräng med små höjdskillnader.
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Kartornas geografiska täckning

Karttahimmeli använder officiella nationella karttjänster i fler än 20 länder.
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Land Terrängkarta Flygbild Orienteringskarta Fastighetsgränser

Finland ✓ ✓ ✓ ✓ ²

Estland ✓ ✓ ✓ ✓

Sverige ✓

Norge ✓ ✓

Frankrike ✓ ✓ ✓

Österrike ✓ ✓ ✓

Schweiz ✓ ✓ ✓

Tjeckien ✓ ✓ ✓

Belgien ✓ ✓ ✓

Nederländerna ✓ ✓ ✓

Tyskland ✓ ✓ ×6

Spanien ✓ ✓ ✓ ✓

Storbritannien ✓

Danmark ✓ ✓

Polen ✓

Italien ✓ ¹ ✓ ×4

Lettland ✓ ✓

Litauen ✓ ✓

Slovenien ✓ ✓
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Nya Zeeland ✓ ✓

Portugal ✓ ✓

Australien ✓

¹ Endast Piemonte-regionen. Flygbilder för Tyskland och Italien är regionala — flera delstats- eller regionslager.

² Finlands fastighetsgränser kommer från Lantmäteriverkets eget material, övriga länder delar ett alleuropeiskt

material — se ovan.

Globalt tillgängliga överallt: skuggning (multidirektionell hillshade) och höjdkurvor (beräknas direkt på enheten från

höjddata, zoom 13+).

Kartexempel

Nya Zeeland: Land Information New Zealand, Topo50 (CC BY 4.0) – Mt Ruapehu
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Estland: Maa-amet terrängkarta (CC BY 4.0)
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Sverige: Lantmäteriet Topowebb (CC0)
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Norge: Kartverket (CC BY 4.0)
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Nederländerna: PDOK / Kadaster BRT Achtergrondkaart (CC BY 4.0)
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Spanien: IGN España MTN rasterizado (CC BY 4.0)
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Karttahimmeli laddar

automatiskt kartrutor till

cachen när du bläddrar.

Före fältarbete, bläddra

igenom

operationsområdet i

både terrängkarta- och

Mapant-läge – då

fungerar kartorna även

utan nätuppkoppling.

Kartcache

Kartor cachas automatiskt under bläddring. För offline-användning, bläddra igenom

operationsområdet i förväg.

Användning utan nätuppkoppling

Karttahimmeli startar och öppnar de senaste insatserna även utan nätuppkoppling.

Kartans tillstånd återställs till det läge som gällde när insatsen senast öppnades

med nätuppkoppling — de allra senaste ändringarna syns först när förbindelsen

återkommer.

Positionsdelning och markeringar kan fortsätta även i skuggzoner. Köade

positioner och markeringar skickas automatiskt när förbindelsen återkommer.

Vet du att det finns skuggzoner i operationsområdet, öppna insatsen och bläddra igenom kartområdet

innan du åker ut. Kartrutorna cachas och appen fungerar fullt ut även utan nätuppkoppling.

Avancerat: Offline-

kartor

I skuggzoner
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Etusivu Toiminnot Suunnistaminen

Navigering

Kartcentrering

För användning i terrängen kan kartan ställas in så att den automatiskt följer positionen. Den egna positionen

aktiveras med positioneringsknappen. När den är på får centreringsknappen tre lägen:

1. Fritt läge  (standard) – kartan kan fritt förflyttas, egen position visas som en

punkt

2. Centrerat läge  – kartan följer automatiskt din position; kan inte förflyttas

men kan roteras

3. Navigeringsläge  – kartan roterar automatiskt i färdriktningen och

positionen är i nedre tredjedelen

I navigeringsläge vrider kartan sig enligt kompassen eller GPS-riktning. Stillastående används

kompassen, i rörelse används GPS-riktning. Läget inaktiveras genom att trycka knappen en tredje

gång.

Navigeringsläge i bruk

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/intro/
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Hjälplager

I inställningarna kan du visa:

Kompassnordlinjer – underlättar navigering med handkompass

Väderstreck – visar kompassriktningarna på kartan

Skalcirklar – visar kartans skala

Kompass aktiv – visar enhetens kompassriktning på kartan

Vindflöjlar – visar vinddata från närmaste stationer på kartan

Navigering till sökresultatet eller kartans mittpunkt

När sökfunktionen är aktiv kan du klicka på siktet i mitten. Då visas en navigeringsknapp som du kan använda för att

be Google Maps navigera till målet. Kontrollera ändå vart Google leder dig! Om det inte finns någon väg till målet kan

rutten bli tokig.

https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/asetukset/
https://karttahimmeli-docs.netlify.app/ref/haku/
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Låt inte tveksamhet

kring observationens

relevans hindra dig från

att markera. Markera

och sätt vikt till Mindre

viktig – den finns kvar i

systemet utan att störa

ledningens lägesbild.

Etusivu Toiminnot Merkinnät

Markeringar

Varför markera?

Markera observationer direkt i fält. Skäl:

Plats är känd med säkerhet – det är omöjligt att minnas exakt plats senare

Tidpunkten sparas automatiskt

"En persons skräp kan vara en annans skatt" – en till synes obetydlig

observation kan vara avgörande för någon annan

Ny markering

Tryck plusknappen och välj observationstyp. Med egen position på slås

markeringen på GPS-position.

Markera frikostigt
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Observationstyper

Markering Användning

Luftvittring Hundens luftvittring — hunden kan markera riktning mot

lukt

Spår Hundens spåranvisning eller synliga fotsteg i terrängen

Föremål Relevant fynd kopplat till den försvunna — föremål,

utrustning eller annat

Tips från

allmänheten

Vittnesuppgift eller möjlig observation av den försvunna

personen

Person Används främst i övningar: markerar målpersonens plats

eller hittplats

Övrigt Allmän anteckning — passar allt som inte sorterar under

övriga typer

Person-markeringen visas i uppspelningen som en egen animerad markering, vilket illustrerar det

gjorda fyndet. Det här är trevligt till exempel när man gör videor för sociala medier.

Viktnivå

Varje markering kan tilldelas en viktnivå:

Person i övningar




